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La construccion de un Imperio:
explorando la arquitectura de Star Wars

Desde la Ciudad de las Nubes hasta la isla del primer templo Jedi, un vistazo al extenso universo de la suga creada por George Lucas.

En enero de 1973, George Lucas escribié su primer
tratamiento para "Star Wars". Las palabras no le llegaron
facilmente al director, que siempre se considerd a si
mismo mas un cineasta que un guionista, pero el
universo en su mente ya estaba abultado.

Al no haber asegurado los derechos de la serie de ciencia
ficcidn "Flash Gordon", Lucas se propuso crear su propia
galaxia, muy, muy lejana. Incluso entonces, presentaba
una princesa espacial, peleas de monjes guerrerosy una
batalla maniquea entre el bieny el mal.

Pisos - Electricidad - Caferias - Piletas

Construccion
Viviendas llave en mano
Piletas

WALTERGOMEZ711@HOTMAIL.COM
3492-15618495
RAFAELA,SANTA FE.

~ YTernium

www.acerma.com.ar

ACEROS PARA CRECER

#=INDUSTRIA | AGRO*ICONSTRUCCION

WCEermp

"Desde el principio, Georgey el ilustrador de produccion
Ralph McQuarrie, realmente fundaron el mundo de 'Star
Wars' en una realidad terrestre", explica Phil Szostak,
gerente de arte creativo en Lucasfilm y autor del
proximo libro "The Art of Star Wars: The Ultimo Jedi".

El lenguaje visual de "Star Wars" y sus secuelas,
precuelas y spin-offs toman simbolos y paisajes de
culturas y religiones de todo el mundo para delinear
cuidadosamente un universo alienigena.

Una piedra fundamental para este andlogo es la
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arquitectura. "Los episodios I, Il y Ill se basaron en
(disefios de) los afios 20y 30 ... los episodios IV, Vy Vi se
basaron en la fabricacién pesada de los afios 70 y 80",
de acuerdo con Doug Chiang, ejecutivo crativo de
Lucasfilm. Las secuelas actuales, agrega, reflejan
nuestros tiempos.

Un viaje a través de la galaxia de Lucas incluye ziggurats
mavyas, ejemplos de la arquitectura barroca, art nouveau,
modernista y brutalista, la época clasica y la temprana
Edad Media, e incluso la estética del Tercer Reich. Después
de ocho peliculas y 7.7 mil millones en ingresos de
taquilla, este bricolage se expandira con el "Episodio VIII:
El dltimo Jedi", en exhibicion desde el 15 de diciembre.
Con la ayuda de expertos, descubrimos la inspiracion
arquitectdnica detrds de varios planetas de Star Wars 'y
descubrimos cémo su disefio, en algunos casos, puede
influiren el nuestro.
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Hogar de la madre de Luke y Leia, Padme, el planeta
Naboo fue introducido por primera vez en "Episodio I:
Laamenaza fantasma" (1999). Elidilio pacifico parecido
a la Tierra del espacio era una mezcolanza de estilos
arquitectonicos europeos sobre el terreno, a menudo
informados porla sensibilidad de Frank Lloyd Wright.
"Wright fue una influencia masiva en Lucas", dice Reat.
El estilo orgdnico de los estadounidenses, el disefio en
armonia con el entorno de sus edificios, era una buena
combinacién para la gente amante de la naturaleza de
Naboo.

Un proyecto de Wright en particular inspird la arqui-
tectura de Naboo. El Marin County Civic Center, en San
Rafael, California, fue la Ultima comision realizada por
elgranarquitecto.

"Hay un verdadero sabor bizantino para (la capital de
Naboo) de Theed", dice Reat. "Un cruce real de la arqui-
tectura de la mezquita italiana, barroca y turca". El
exterior del palacio real se inspira en dos grandes
monumentos: la iglesia de Santa Sofia y la Mezquita
Azul de Estambul.

Sus interiores barrocos y rococd se rodaron en el
Palacio Real de Caserta, en el sur de Italia, hogar de los
reyes borbones del siglo XVIII. Pero estas imponentes
estructuras fueron suavizadas por artistas concep-
tuales como Chiang, que imaginaban el palacio afe-
rrado a un acantilado, con cascadas que fluian a través
deél.

CORUSCANT

Coruscant, la capital de la Republica Galactica, hizo su
debut en 1997 en la edicién especial del "Episodio VI: El
Retorno del Jedi", pero como Naboo, tuvo una
presencia mas fuerte en las precuelas (1999-2005).

El planeta de la ciudad se inspird en parte en la ciencia
ficcion de la década de 1940, explica Reat, y en el
mundo de Trantor, ideado por el autor Isaac Asimov.

El planificador urbano griego del siglo XX, Constantinos
Doxiadis, construyé el concepto: "lded un término
llamado 'ecumeonpolis’, un planeta completamente
incrustado en las ciudades", agrega Reat.
Esaideanohacambiado desde los primeros bocetos de
Ralph McQuarrie. Los edificios que lo poblaron, sin
embargo, han evolucionado drasticamente.

Las pinturas de McQuarrie de la época del "Retorno del
Jedi" (1983), cuando el planeta se conoce con el
nombre de Had Abbadon, muestran pirdmides que
salpican el paisaje y el Palacio Imperial se eleva sobre
todo enladistancia.

El dominio del Emperador presenta toques goéticos y
una silueta en algun lugar entre el templo hindu de
Prambanan, en Indonesia, y la fachada de la catedral de
Mildn, una desviacién radical de todo lo que se ve en el
universo de Star Wars.
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LA ESTRELLA DE LA MUERTE
(Y sUS DERIVADOS)

"No es luna... es una estacion espacial". Gris y esférico, fue
un error facil de hacer. El destructor itinerante de

mundos era monumental en proporciones y nos dio
una primera vision de la estética imperial: una
mirada que "debia una cantidad enorme al
Tercer Reich", dice Reat, incluida su paleta de
colores.

Intencionalmente o no, la Estrella de la
Muerte encarnaba gran parte del credo
del Suprematismo, un movimiento
abstracto definido por el artista ruso
Kazimir Malevich en la década de 1910.
Malevich valoré las formas geométricas
audaces y bloqued el color, dejando que
estas formas floten en el espacio sobre el
lienzo. Sin embargo, la Estrella de la
Muerte no siempre se veia asi.

"Fue disefiado desde adentro hacia afuera",
dice Reat. "Lucas se habia decidido por estos
implacables corredores y John Barry, disefiador
de producciéon y arquitecto entrenado, dijo:
'Bueno, habria algun tipo de curvatura en eso'.

McQuarrie dibujé un conjunto de circulos concéntricos ...

y luego lo encapsularon y lo convirtieron en la gran esfera que

vesahora".

Elresultado fue una cosa de terrible belleza, pero sorprendentemente facil de destruir.

AHCH-TO

Ahch-To, el escondite de Luke Skywalker en sus tltimos
afios, era un planeta con mas agua que tierra. Pero sus
afloramientos rocosos albergan una verdadera
curiosidad arquitectdnica. La historia de Star Wars
sugiere que Ahch-To es el hogar del primer templo Jedi,
por eso Luke se aventuro alli, después de todo, y por lo
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que hemos visto, estd compuesto por cabafias de
colmenasde piedra seca.
Esto es mas significativo de lo que podria parecer, ya
que ha habido criticas de que el universo de La Guerra
de las Galaxias ha usado la arquitectura indigena y de
los paises en desarrollo como un significante peyorativo
de lo primitivo de sus personajes.
En realidad, las cabafias de piedra seca utilizadas en "El
Despertar de la Fuerza" se llaman clochans y
comprenden un monasterio cristiano
del siglo VI en Skellig Michael, un
afloramiento en la costa
suroeste de Irlanda. Veremos
mucho mas de ellos en
"Los ultimos Jedi", aun-
que la naturaleza exac-
ta de sus arquitectos
sigue sin ser revelada
en esta etapa.
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CLOUD CITY,
BESPIN

El gigante de gas Bespin fue incapaz de mantenerla
vida en todos menos uno de los estratos de su
atmosfera, y fue alli donde Cloud City establecid su
campamento. La ubicacidon del tercer acto del
"Episodio V: El Imperio Contraataca" fue "amoral",
"dirigido por un sinvergiienza" y "no tenia ninguna
afiliacién con ninguna de las partes del conflicto",
describe Reat. (Aquellos que anticipan "The Last
Jedi" habran visto los tonos de Cloud City en el
nuevo local Canto Bight).

Los origenes de Cloud City se remontan a prin-
cipios del siglo XVIlI, argumenta Reat, en la ciudad
voladora de Laputa, de "Gulliver's Travels" de
Johnathan Swift. Esa fue "efectivamente una
metafora del imperialismo britanico", dice. "Esto
proyecta una sombra sobre una ciudad y podria
caery aplastarla en cualquier momento".

El simbolismo es mas potente cuando uno
considera que los bocetos originales de 1975 de
Ralph McQuarrie imaginaban la ciudad flotante
como una base imperial.

Cloud City es un ejemplo donde la realidad ha to-
mado sefiales de la ciencia ficcion. En 2014, la NASA
propuso que "HAVOC", un asentamiento flotante
sobre la superficie téxica y altamente presurizada de
Venus, podria ser una forma de explorar con éxito
nuestro vecino solar mas cercano.
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